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Acest prim capitol prezintd modulele proiectului, obiectivele si rezultatele invdatdrii. Rezultatele
proiectului (instruiri) sunt discutate in formatul de livrare a instruirii.

CONTINUTUL MODULULUI PROIECTULUI, OBIECTIVELE TNVATARII SI
REZULTATELE TNVATARII

MODULUL 1: Abilitati / caracteristici ale unui educator pentru adulti

Acest modul Tisi propune sa ofere educatorilor / formatorilor pentru adulti cadrul
competentelor digitale de care au nevoie pentru a fi echipati cu acestea si competenti ca
profesionisti. Este un pachet usor de utilizat, care subliniaza importanta alfabetizarii digitale si
ofera modalitati practice de aplicare a competentelor esentiale in practicd. De asemenea,
poate fi folosit ca ghid pentru educatorii pentru adulti pentru a mentine eforturile digitale
actualizate si aliniate la practicile moderne.

Obiectivele TInvdtdrii vizeaza intelegerea a ceea ce inseamna Cadrul european pentru
competentele digitale ale educatorilor pentru invatare intr-o era digitald, intelegerea
importantei competentelor digitale, enumerarea competentelor digitale pe baza Cadrului
european pentru competenta digitala a educatorului, cunoasterea competentelor pedagogice
ale educatorului si cunoasterea competentelor profesionale ale educatorului.

Rezultatele invatdrii vor contribui la faptul ca participantii vor intelege mai bine competentele
digitale si ce inseamna Cadrul european pentru competentele digitale ale educatorilor pentru
invatare intr-o era digitala.

MODULUL 2: Metode si tehnici de predare

Acest modul 1si propune sa asigure tranzitia catre un model dinamic de invatdmant la distanta
care sa se adapteze noilor contingente educationale si profesionale si nevoilor cursantilor.

Rezultatele invatdrii vizeaza intelegerea modurilor si modelelor de invatamant la distanta si a
metodelor si tehnicilor de predare corespunzatoare in sectorul VET, intelegerea importantei
tehnicilor inovatoare de predare in VET, intelegerea a ceea ce duce la predarea si invitarea cu
succes intr-un mediu la distantd, intelegerea faptului ca feedback-ul si planificarea sunt
componente critice ale oricarui program eficient de formare in sectorul VET si intelegerea
importantei implicarii active a cursantilor intr-un mediu la distanta.

Obiectivele invatdrii includ faptul ca participantii vor intelege mai bine conceptul de
educatie/invatare la distanta si principalele metode si tehnici de predare, participantii vor
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intelege importanta educatiei/invatarii la distanta si cele mai eficiente metode si tehnici de
predare, participantii vor intelege importanta educatiei/invatarii la distanta si cele mai
eficiente strategii de evaluare, iar participantii vor intelege importanta feedback-ului si a
planificarii.

MODULUL 3: Instrumente digitale de invatamant la distanta

in prezent, tehnologiile si instrumentele digitale sunt utilizate pe scard largd in sectorul
educatiei si al VET. Aceasta este in principal rezultatul pandemiei de COVID-19, care a impus
institutiilor de Tnvatamant superior sa pivoteze catre invatamantul la distanta. Prin urmare,
sarcina cea mai critica si provocatoare este utilizarea instrumentelor digitale inovatoare
disponibile pe scard largd in toate procesele educationale online. In consecintd, acest modul
isi propune sa ofere educatorilor pentru adulti si educatorilor din sectorul VET o imagine de
ansamblu asupra diferitelor instrumente digitale inovatoare, disponibile comercial, pentru a
le oferi diverse optiuni in timpul sesiunilor online de educatie a adultilor.

Obiectivele invatdrii urmaresc sa descrie diferitele instrumente inovatoare disponibile pentru
facilitarea Tnvatarii digitale, sa inteleaga utilitatea fiecarui instrument inovator, sa descrie
modul in care instrumentele digitale inovatoare pot fi utilizate in procesele de predare /
educatie, descrieri detaliate si caracteristici ale fiecarui instrument inovator si gradul de
utilizare si utilizare a fiecarui instrument inovator si analiza contextului educational in care
poate fi utilizat fiecare instrument inovator.

Rezultatele invatdrii includ faptul ca participantii vor dobandi o imagine de ansamblu holistica
a instrumentelor digitale inovatoare disponibile descrise. Participantii vor intelege
caracteristicile unice ale fiecarui instrument inovator si modul in care acesta poate fi utilizat
in educatia digitald pentru adulti si in sectorul VET. Tn cele din urma3, participantii vor putea,
de asemenea, sa identifice gradul de utilizare a fiecarui instrument inovator pentru scopul lor
educational unic.

MODULUL 4: Constientizarea culturala

Astazi, lumea experimenteaza diversitatea culturald mai mult decat ieri. Constientizarea
culturala este fundamentala pentru asigurarea unui mediu echitabil de invatare pentru toti
elevii. O clasd care pretuieste egalitatea este diferita de una care pretuieste echitatea. in timp
ce acesti termeni sunt adesea folositi interschimbabil, ei reprezinta doua abordari ale predarii
cu obiective si rezultate foarte diferite. Egalitatea este ideea ca toti elevii ar trebui sa
beneficieze de tratament egal; De aceea, toti educatorii trebuie sa fie constienti din punct de
vedere cultural
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Obiectivele Tnvdtdrii urmaresc sa inteleaga ce este constientizarea culturald, sa inteleaga
importanta constientizarii culturale ca educator pentru adulti si sa inteleaga mediul cultural
al cursantului

Rezultatele invatarii acopera faptul ca participantii vor avea o mai buna intelegere a
constientizarii culturale, iar participantii vor intelege importanta constientizarii culturale ca
educator pentru adulti.

MODULUL 5: Proiectarea activitatilor de predare si invatare online, cursuri si evaluare

Acest modul ofera cunostinte si experienta practica in proiectarea activitatilor de predare si
invatare online, cursuri si evaluari. Evaluarea este prezentata in formate alternative, utilizand
IA generativa si platforme digitale. Cazurile sunt prezentate cu mai multe platforme generative
IA si digitale selectate. Modulul acopera "Reproiectarea curriculumului" si "Evaluarea folosind
IA generativa si tehnologii digitale".

Obiectivele invatdrii urmaresc sa explice un curriculum de predare online, sa inteleaga
activitatile de Tnvatare online, sa ofere exemple de cursuri si evaluari online si sa ofere o
experienta practica cu privire la modul de proiectare a curriculum-urilor, cursurilor si
evaluarilor online.

Rezultatele invatdrii acopera faptul ca participantii vor avea o mai buna intelegere a
activitatilor si cursurilor de predare si Tnvatare online, iar participantii vor putea, de asemenea,
sa isi reproiecteze programele si cursurile si sa Tsi
creeze evaludrile folosind diverse instrumente de 1A 5 Distance Educator
si digitale.

APLICATIA MOBILA A PROIECTULUI SI

FORMATUL DE LIVRARE A INSTRUIRII . ‘ .
Aplicatia mobila "Educator la distanta" acopera un
test de autoevaluare si un parcurs de formare (a se
vedea imaginea 1). Autoevaluarea este impartita n
cinci subiecte legate de cinci module si acopera cel Welcome to the DigiEduAdult app
putin 20 sau 22 de intrebari. Pe baza scorului,

cursantii Tsi pot selecta calea de formare. Mai mult, Solfiassessment>
aceasta aplicatie poate permite cursantilor nu numai
sa-si verifice progresul invatarii, ci si sa fie implicati
intr-o varietate de exercitii.

|

Distance Educaton

Training pathway >
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Imaginea 1. Imaginea prezinta o pagina introductivd a aplicatiei. Aplicatia mobila "Educator la distantd" poate fi
descarcatd din App Store.

Avantajele si beneficiile aplicatiei mobile "Educator la distanta" si ale aplicatiilor mobile in
general sunt discutate Tn tabelul 1. Acesta prezinta sase aspecte, cum ar fi accesibilitatea si
comoditatea, continutul multimedia captivant, cdile de invatare personalizate, feedback-ul si
evaludrile in timp real, solutiile de instruire rentabile, actualizarile in timp real si
reimprospatarea continutului.

Tabelul 1. Avantajele si beneficiile aplicatiilor mobile. Sursa: creata de autorii echipei de proiect.

Aspectul vizat

Explicatie

Accesibilitate si comoditate

Aplicatiile mobile ofera acces la materiale de instruire
oricand si oriunde. Elevii se pot angaja cu continut Tn propriul
ritm, Tncadrand activitatile de invatare in programele lor
ocupate. Aceasta accesibilitate este deosebit de benefica
pentru echipele la distanta sau distribuite.

Continut multimedia
captivant

Aplicatiile mobile pot incorpora elemente multimedia, cum
ar fi chestionare interactive si animatii. Aceste caracteristici
fac invatarea mai captivanta si raspund diferitelor stiluri de
invatare, sporind eficacitatea generala a instruirii.

Parcursuri de invatare
personalizate

Multe aplicatii mobile permit personalizarea cailor de
invatare pe baza progresului si performantei individuale.
Aceasta abordare personalizata asigura ca elevii primesc
continut adaptat nevoilor lor, promovand o experienta de
invatare mai eficienta si mai eficace.

Feedback si evaluariin
timp real

Aplicatiile mobile pot oferi feedback instantaneu cu privire
la evaluari, chestionare si activitati. Acest feedback imediat
fi ajuta pe cursanti sa-si inteleaga punctele forte si punctele

uuuuu

intelegerea materialului.

Solutii de instruire eficiente
din punct de vedere al
costurilor

in comparatie cu metodele traditionale de instruire,
aplicatiile mobile ofera adesea o solutie rentabila. Acestea
eliminad nevoia de materiale tiparite, cheltuieli de calatorie si
spatii de pregatire fizica, facandu-le o optiune mai
prietenoasa cu bugetul pentru organizatii.

Actualizari in timp real si
reimprospatarea
continutului*

Aplicatiile mobile faciliteaza actualizarea continutului in timp
real. Se asigura ca elevii au intotdeauna acces la cele mai
recente informatii, ceea ce este deosebit de important in
domeniile in care cunostintele sunt rapide.

*Evolueaza tot timpul.
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Ultimul aspect legat de beneficiile de reimprospatare a continutului in timp real si a
continutului evolueaza si poate fi actualizat cu usurinta in aplicatia mobila.

in ceea ce priveste posibilele provocdri pentru utilizarea aplicatiei mobile, existd, de
asemenea, provocari asociate cu utilizarea acestora ca instrumente de instruire. Prin urmare,
tabelul 2 explica sase provocari, cum ar fi problemele tehnice si compatibilitatea, dimensiunea
limitatd a ecranului, distragerea atentiei si lipsa de concentrare, accesul offline limitat,
rezistenta la schimbare si costurile de dezvoltare si intretinere.

Tabelul 2. Provocari pentru utilizarea aplicatiilor mobile pentru educatie. Sursa: creata de autorii echipei de

proiect.

Provocarea Explicatie

Probleme tehnice si | Diferite dispozitive si sisteme de operare pot duce la

compatibilitate probleme de compatibilitate. Asigurarea faptului ca
aplicatia mobila functioneaza perfect pe diferite platforme
poate fi o provocare, mai ales pe masura ce tehnologia
evolueaza.

Dimensiune limitata a | Dimensiunea mai mica a ecranului dispozitivelor mobile

ecranului poate fi o limitare atunci cand livrati continut complex.
Proiectarea cursurilor atragatoare si atragatoare din punct
de vedere vizual pe ecrane mai mici, fara a compromite
experienta de Tnvatare, necesita o analiza atenta.

Distrageri si lipsa de | Dispozitivele mobile sunt adesea asociate cu numeroase

concentrare distrageri, ceea ce poate Timpiedica concentrarea
cursantului. Proiectarea strategiilor pentru a minimiza
distragerile si pentru a Tncuraja implicarea activa este
esentiala pentru implicarea in instruirea bazata pe mobil.
Acces offline limitat Nu toate aplicatile mobile permit accesul offline fara
probleme la materialele de instruire. Aceasta limitare
prezinta frecvent provocari pentru cursantii din zonele cu
conectivitate slaba sau fara conexiune la internet.
Rezistenta la schimbare Unii cursanti ar putea avea nevoie de ajutor pentru
tranzitia de la instruirea traditionald la solutiile bazate pe
mobil. Depasirea acestei rezistente necesita o comunicare
eficienta cu privire la beneficiile si avantajele noii abordari.
Costuri de dezvoltare si | Intimp ce aplicatiile mobile pot fi rentabile pe termen lung,
intretinere costurile initiale de dezvoltare si intretinere continua pot fi
substantiale.  Organizatiile  trebuie sa  evalueze
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rentabilitatea investitiei si sa aloce resursele in mod
corespunzator si cu atentie.

Rezolvarea provocarilor mentionate necesita o abordare atenta si strategica, asigurandu-se ca
avantajele instruirii mobile sunt maximizate, atenuand in acelasi timp potentialele
dezavantaje.

n ceea ce priveste formatul de predare, acest proiect a fost desfisurat in cadrul formérii fat3
in fata (de exemplu, auditorii) in Lituania, Cipru, Grecia si Romania si au fost aplicate diverse
strategii de predare (de exemplu, prelegeri orientate spre obiective). Aceste strategii au fost
alese de lectorii/facilitatorii partenerilor. Chiar daca continutul (materialele, aplicatia mobila
"Educator la distanta") a fost acelasi, formatul de livrare a fost diferit. De exemplu, daca un
lector are experienta de predare in SUA, formatul de livrare a fost infuzat cu un stil interactiv
de predare (adica discutii de grup). intre timp, alti lectori / facilitatori au folosit instrumente
de interactiune digitala pentru activitati de Tncalzire, inclusiv instrumente Al generative,
instrumente Al si instrumente de colaborare. Cateva exemple sunt furnizate si discutate pe
scurt.

lata un exemplu de padlet.com (imaginea 2) care utilizeaza o zona pentru lucru interactiv si
partajarea resurselor.

jukynaité Eglé + 16 + 3m

DI edukacijoje | E. Vaigiukynaité

Desertas

i S D
Image 2. Un exemplu de padlet.com arata o parte din continutul atelierului de formare a proiectului Educator la
distanta. Faceti clic pe link si vedeti-1 pe platforma. Sursa: https://bit.ly/48 WyFGH

Urmatorul exemplu prezinta activitati de incalzire folosind instrumente de IA de implicare
digitala, cum ar fi Generatorul de scuze. Faceti clic pe linkul de mai jos al unei imagini si vedeti

raspundere pentru acestea
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cum functioneaza rapid. Aceastd sarcind se poate face
individual sau Tn grupuri. Astfel, rezultatele acestor activitati
pot fi incarcate pe padlet.com si discutate Tn clasa impreuna.

in ciuda diverselor formate de livrare, cea mai comun3
strategie de predare este orientata spre obiective. Prin
urmare, educatorii au avut sansa de a-si reimprospata
cunostintele despre constientizarea culturala sau alte
subiecte si de a-si imbunatati abilitatile digitale cu
instrumente de |IA generative.

Urmatorul paragraf prezinta experiente / reflectii de la unul
dintre cursuri si include cateva recomandari. Ultimul capitol
acopera recomandari ample pentru viitorii educatori pe baza
Shars Eeiien e reflectiilor de formare ale proiectului.

Imaginea 3. Vizualizarea rezultatului platformei Al "Scuze".

Sursa: https://excuses.ai

REFLECTII DUPA FORMAREA EDUCATORULUI LA DISTANTA

Numarul de participanti a demonstrat importanta celor cinci module ale proiectului, in special
a modulului cinci, "Proiectarea activitatilor de predare si invatare online, cursuri si evaluare".
Ultimul modul a prezentat cele mai recente instrumente de IA generative pentru educatori.
Instruirile au fost organizate fata in fata de catre un lector / facilitator si livrate experiential,
integrand diferite instrumente de IA generative si o aplicatie mobila.

Pe baza reflectiilor lectorului / facilitatorului dupa formare, materialul de instruire poate fi
livrat simultan si adaptat in functie de nevoile participantilor (personalizare). Intr-adevér, unii
participanti au avut experienta anterioara cu platformele digitale (de exemplu, Zoom) si si-au
exprimat interesul pentru noile instrumente digitale de IA. Continutul instruirii a fost livrat pe
baza nevoilor personalizate.

Instruirea a inclus elementele de baza ale diverselor platforme digitale si Al care pot actiona
ca facilitatori pentru educatori. De exemplu, ChatGPT 4.0 poate oferi cea mai recenta
integrare a pluginului trendChatGPT Google Trends. Prin urmare, aceasta functionalitate
permite educatorilor sa caute tendinte si topuri in educatie si IA in timp real. GPT-4 ofera
acces la instrumente precum DALL- E, Navigare, Analiza avansata a datelor si multe altele.s in
educatie folosind Google Trends. Un alt aspect semnificativ este legat de intrarile si
rezultatele instrumentelor IA, cum ar fi diferitele tipuri de continut digital si de date (stocate)
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si utilizarea etica a acestora, inclusiv citdrile legale si aspectele legate de protectia vietii
private.

n ciuda asistentei digitale pentru educatorii care utilizeazd instrumente de IA, facilitatorii pot
fi implicati in formarea in grup. Experienta proiectului nostru a aratat ca nu toti participantii
au abilitati digitale egale si necesita ajutor si sprijin suplimentar pentru diverse sarcini. Mai
mult, nu toti cursantii au fost motivati sa exploreze instrumente de IA digitale sau generative.
Tntre timp, unii cursanti au avut rapid o experientd practicd, in timp ce altii au amanat pentru
data viitoare. Tn mod similar, persoanele care doresc sd termine antrenamentul singure sunt,
de asemenea, limitate de motivatia lor. Prin urmare, sugestia este de a identifica factori
motivatori specifici, cum ar fi ecusoane digitale si certificate, pentru a garanta ca vor termina
instruirea.

Recomandari

Unele recomanddri se bazeaza pe reflectiile anterioare ale lectorului / facilitatorului de
formare, care sunt discutate pe baza aspectelor cursantilor, a instrumentelor digitale si a IA,
a materialelor educationale, a formatului de livrare si a aplicatiilor mobile educationale.

Cu privire la elevi:

e dezvoltarea atitudinilor tehnologice ale educatorilor si integrarea cele mai bune cazuri
personale sau ale altora care fi pot inspira sa utilizeze |A generativa in diferite moduri
si sa nu fie limitati doar de crearea de continut

e promovarea unei culturi a competentelor esentiale pentru succes ("a invata sa inveti",
gandirea critica)

e folosirea tehnicilor de invatare bazate pe gandire pentru a capta atentia elevilor, cum
ar fi utilizarea noutatii, curiozitatii, umorului, emotiei, relevantei si provocarii in
materialele si metodele dvs. de predare

e transformarea invatarii Tn ceva mai distractiv si mai antrenant, cum ar fi utilizarea
punctelor, insignelor, clasamentelor, recompenselor si feedback-ului pentru a va
motiva si stimula participantii

e organizarea Tnvatarii bazata pe anchetda pentru a Tncuraja participarea activa si
gandirea criticd, prin punerea de fintrebari deschise, promovarea discutiilor si
dezbaterilor siincurajarea cursantilor sa exploreze si sa descopere cunostintele in mod
independent

e utilizarea mijloacelor vizuale pentru a va Tmbunatati materialele si metodele de
predare, cum ar fi utilizarea diagramelor, diagramelor, graficelor, hartilor sau
graficelor informative pentru a ilustra concepte, relatii sau date

e asigurarea de povestiri care capteaza atentia elevilor, cum ar fi utilizarea de anecdote,
metafore, analogii sau studii de caz pentru a relationa ideile abstracte sau complexe
cu situatii sau experiente din viata reala
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e promovarea invatarii active si incurajarea participarii si implicarii, prin utilizarea
jocurilor de rol, a simuladrilor, a dezbaterilor sau a activitatilor de rezolvare a
problemelor pentru a implica cursantii in procesul de Tnvatare

Tn ceea ce priveste instrumentele digitale si de 1A, materialele educationale:

e sa ofere instrumente complexe si materiale educationale diverselor module pentru
utilizatorii avansati si sa ofere un set complet de module pentru Tncepatori pentru
fnvatarea activa

e sa integreze cele mai bune practici personale sau locale, pentru a actualiza
listele/clasificarile instrumentelor IA generative

e sdiain considerare si/sau sa discute cele mai recente consideratii etice in subiectele
digitale si generative legate de IA in educatie si sa asigure experiente educationale
pozitive

Cu privire la formate de livrare

e sdintegreze activitati sau chestionare de incalzire (digitale) mai diverse (de exemplu,
instrumentul de creare a retetelor Al) pentru a-si gestiona atentia Tn timpul instruirii

e sdintegreze coduri QR care permit cursantilor sa incerce imediat diferite instrumente
digitale si Al pentru a adapta piesele de instruire sau materialele propuse, o aplicatie
la un context sau sarcini specifice

e 53 ofere un hibrid al stilului de livrare a instruirii pentru educatorii ocupati - partial
activi si partial pasivi

e s3 ofere stiluri mai diverse ale formatelor de livrare, cum ar fi continutul video folosind
Synthesia.io (a se vedea exemplul practic din ultimul capitol)

e 53 gamifice continutul educational si pentru a face invatarea mai distractiva si mai
antrenanta, cum ar fi utilizarea punctelor, ecusoanelor, clasamentelor, recompenselor
si feedback-ului pentru a va motiva si stimula participantii

e sa externalizeze continutul si metodele educationale prin implicarea participantilor
dvs. in crearea, evaluarea si imbunatatirea materialelor dvs., cum ar fi prin utilizarea
retelelor sociale, wiki-urilor, blogurilor sau forumurilor pentru a aduna feedback,
sugestii si contributii de la cursantii dvs

Legate de aplicatii mobile educationale (materiale si format de livrare):

e sa trimita notificari pentru a furniza in timp util actualizari, memento-uri sau alerte
relevante participantilor dvs., cum ar fi despre continut nou, evenimente viitoare sau
termene limita, pentru a-i incuraja sa revizuiasca aplicatia mobila

e sa integreze feedback-ul personalizat in aplicatia mobila, recomandari sau
recompense pentru participantii dvs. si pentru a-i incuraja sa interactioneze cu
aplicatia mobila
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e sa asigure gamificarea care face aplicatia mobila mai distractivd si mai plind de
satisfactii, cum ar fi utilizarea punctelor, insignelor, clasamentelor, recompenselor si
feedback-ului pentru a va motiva si stimula participantii

e sa permita participantilor sa-si impartaseasca progresul, realizarile sau feedback-ul cu
colegii si adeptii lor, integrati platformele de socializare si conectati-va aplicatia mobila
cu platforme populare de socializare, cum ar fi Facebook, X, Linked sau Instagram

e pentru a-i mentine implicati si motivati, utilizati continut personalizat pentru a oferi
recomandari, feedback sau resurse personalizate participantilor dvs., pe baza
intereselor, preferintelor sau performantei lor

Ultimul capitol prezinta cateva dintre cele mai recente instrumente IA (generative) si

ofera o platforma care actioneaza ca o baza de date cu cele mai recente instrumente de IA
generative. Va invita sa descoperiti noi instrumente |A bazate pe subiectul sau interesul dvs.

CONCLUZII: CE URMEAZA? INSTRUMENTE IA SUPLIMENTARE (GENERATIVE)

Noi instrumente Al (generative) sunt lansate zilnic si ofera multe aplicatii. Exista un numar
mare de aplicatii pe care educatorii nu le pot testa. Cele mai populare instrumente de IA sunt
enumerate mai jos si utilizeaza Futurepedia® (o baza de date digitala care permite utilizatorilor
sa exploreze instrumente Al bazate pe filtre de categorii) (imaginea 4).

e Fufurepedla Al Tool Categories Deals Submit A Tool Advertise Resources Q Login

Discover what Al can do for you

We've helped 5M+ professionals learn to leverage Al by helping them find the best Al tools.

Enter a tool name or use case...

. ) * Popular 4 New = Filters % Verified B view
[¢] Humata Al @ : Al Client Finder \ Fliki Headshot Pro

* (7) 2) * (8) (4)
Freemium 2746 Free Trial 30 O Active deal © 3934 Paid 230

ChatGPT for your files Enhance lead generation with Al: Create videos from blog posts in 2 Get professional headshots in

accurate, real-time client profiling... mins minutes

Imaginea 4. Introducerea site-ului Futurepedia. Sursa: https://www.futurepedia.io/ai-tools

Futurepedia.io incurajeaza educatorii sa gaseasca cele mai recente instrumente IA legate de
continutul lor (de exemplu, instrumente de creare si de format de livrare a continutului).
Astfel, oferd caracteristici precum cele mai populare sau noi instrumente de pe piat. in plus,

L https://www.futurepedia.io
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o optiune de cautare clasifica instrumentele in categorii specifice, cum ar fi instrumentele de
productivitate |A (constructori de site-uri web, marketing etc.), generatoarele de video, text,
imagine, arta, audio, diverse si coduri Al. Pentru mai multe informatii, deschideti site-ul web
Futurepedia.io si explorati clasificarile si instrumentele instrumentelor |A in practica.

Mai multe instrumente de |IA generativa care utilizeaza Futurepedia.io sunt prezentate in
tabelul 3. Tn special, aceste instrumente de IA generative enumerate nu sunt acoperite in
continutul modulului Educator la distanta.

Tabelul 3. Lista instrumentelor de |IA generative pentru educatori. Sursa: creata de autorii echipei de proiect.

Nume Descriere Link-ul

Synthesia Genereaza videoclipuri la calitate de studio din text, linkuri | https://www.synthesia.io
si fisiere PDF.
Beautiful.ai | Genereazd diapozitive profesionale si frumoase folosind | https://www.beautiful.ai
designul asistat de 1A.
Tome.app | Genereazd prezentdri si documente rafinate dintr-un | https://tome.app/
prompt. Astfel, platforma integreaza un instrument de 1A
generativ pentru imagini adecvate pentru diapozitive.

Un exemplu este prezentat mai jos in imaginea 5. Va rugam sa deschideti linkul si sa vedeti
patru diapozitive folosind un computer si un smartphone. Interfata functioneaza perfect cu
diverse dispozitive si asigura o interactivitate ridicata si adaptabilitatea prezentarilor la aceste
dispozitive diverse.

Neuroma.r‘l‘<‘eﬂting & Al

-
3 Placeholder sample image

Imaginea 5. Exemplul de diapozitive interactive create de platforma Tome.app. Sursa: https:/bit.ly/3SD11YC
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Exemplu de format de generare si livrare a continutului video

Urmatorul exemplu reprezinta un instrument de |IA generativ care permite educatorilor sa
creeze continut video educational si / sau sa-si imbunatateasca formatul de furnizare a
instruirii.

Synthesia.io este un instrument de creare video Al care permite educatorilor sa creeze
videoclipuri educationale folosind text simplu sau combinand diverse medii (link-uri web,
fisiere PDF). Astfel, permite educatorilor sa-si creeze videoclipurile educationale cu marci
personalizate, daca este nevoie. Videoclipurile create sunt usor de editat si de schimbat
aspectul personajului vorbitor si stilul vocii. Aceste functionalitati pot asigura atentia
cursantilor si pot imbunatati experienta de formare.

Exemplul de mai jos (imaginea 6) a fost realizat pentru proiectul Educator la distanta.
Imaginea prezinta cinci scene generate cu un om vorbitor (avatar). Avatarul este animat in
videoclipul final. Tot textul scenei este furnizat mai jos. Multe caracteristici diverse permit
educatorilor sa-si imbunatateasca continutul video. De exemplu, exista o functionalitate de
editare (vezi in mijloc), schimbarea culorii de fundal sau adaugarea de muzica (in dreapta).
Notabil, acest exemplu a fost generat cu versiunea platita.

It Excited to have you join us. As a welcome gift, your first 3 video generations are on the house - no credits needed!

< Welcome to Distance Educator v ¢ > @ & T @ =] & >

Avatar Space Text Shape Media Record

Scene 1

: ‘8
I H - : Replace layout ~
da = e

ScENE 1 ' 8 o
A - Background color
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) s : |
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m Background media -+ @D
e
3 () Replace
n 1 crop
e |
a —® 100 %
M & Y Gl [> 00:00/ 00:15 Y 3
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5 o> Welcome to the "Distance Educator" project. Our aim is to empower learners Music «©
with a comprehensive educational experience. This is realized through our 7 InReal Love

dedicated mobile app, various modules, and engaging teaching strategies. ° 5
1

a

Imaginea 6. Schita de previzualizare a continutului video creat de platforma Synthesia.io.
Continutul a acoperit proiectul Educator la distanta. Sursa: https://bit.ly/42GwGUe
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Crearea acestor videoclipuri educationale captivante necesitd mai putin timp. Astfel, 150+
avatare de |A asemanatoare oamenilor de diverse etnii si genuri, tehnologia text-to-speech cu
120+ limbi si multe accente pentru a face rapid voci profesionale (Alster, 2023). Mai mult,
asistentul de script IA poate genera automat schite de script folosind solicitari bazate pe
subiect, public si alte aspecte.
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